Upute za provedbu Skolske razine Natjecanja iz vjeronauka — vjeronaucne olimpijade
u Skolskoj godini 2023./2024.

Skolska razina Natjecanja iz vjeronauka — vjeronau¢na olimpijada za uéenike osnovnih i srednjih
Skola provodi se 1. veljace 2024. (¢etvrtak) od 13.00 do 14.00 sati.

Sukladno Pravilima o zastiti osobnih podataka prikupljenih u svrhu sudjelovanja na
natjecanju/smotri, Skola prikuplja privole za maloljetne ucenike, punoljetne uc¢enike i mentore
sudionike natjecanja. Privole se mogu preuzeti na mreznim stranicama Agencije za odgoj i
obrazovanje (https://www.azoo.hr/upute-i-obavijesti-arhiva/pravila-o-zastiti-osobnih-podataka-
prikupljenih-u-svrhu-sudjelovanja-na-natjecanjima-i-smotrama-2023-2024-obrasci/). Podatci se
¢uvaju u skladu sa zakonskim propisima te Posebnim popisom arhivskoga i registraturnoga gradiva
Agencije za odgoj i obrazovanje.

Priprema natjecanja:
1. Ravnatelj/ica Skole imenuje Povjerenstvo za provedbu Skolske razne Natjecanja iz vjeronauka
— vjeronaucne olimpijade. U Povjerenstvo se imenuju ucitelji/nastavnici koji nisu mentori
uceniku ili ekipi koja se natjece.

2. Odgovorna osoba u Skoli u aplikaciji za natjecanja https://natjecanja.azoo.hr/ preuzima
materijale za natjecanje (test, evidencijske listice, rjeSenja testa i upute za natjecanje). Skolsko
povjerenstvo je duzno u najstrozoj tajnosti umnoziti test u potrebnom broju primjeraka.
Testovi se printaju jednostrano. Umnozene testove zajedno s naslovnicom testa potrebno je
zaklamati.

U aplikaciji za natjecanja pod Natjecanje, Materijali — dohvat nalaze se evidencijski listi¢i
koji sadrZe Cetiri ista pojma 1 Cetiri razli¢ita broja. Evidencijske listi¢e je potrebno umnoziti i
staviti u manje omotnice.

Natjecanje na Skolskoj razini moZze se provesti pojedinacno ili ekipno.

Kod pojedinacnog natjecanja potrebno je za svakog ucenika pripremiti evidencijski listi¢ s
razli¢itim pojmom i test. Omotnicu s evidencijskim listi¢em i test staviti zajedno u jednu vecu
omotnicu za svakog ucenika, zalijepiti, staviti pecat Skole i Cuvati na sigurnome mjestu u Skoli
do pocetka natjecanja.

Ukoliko se natjecanje provodi ekipno, potrebno je za svaku ekipu pripremiti ¢etiri omotnice s
Getiri evidencijska listi¢a koji imaju isti pojam i razli¢ite brojeve te &etiri testa. Cetiri manje
omotnice s evidencijskim listi¢ima i Cetiri testa staviti zajedno u jednu ve¢u omotnicu za jednu
ekipu, zalijepiti, staviti peCat Skole 1 Cuvati na sigurnome mjestu u $koli do pocetka natjecanja.
Ako na natjecanju sudjeluje viSe od 20 ucenika ili ekipa Povjerenstvo e izraditi dodatne
evidencijske listi¢e s novim pojmovima prema istom principu.

Napomena: RjesSenja testa mogu se preuzeti nakon zavrSetka natjecanja.

3. Pripremiti ucionicu u kojoj ¢ée ucenici pisati test; na vrata ucionice staviti natpis s nazivom
natjecanja i imenima ucenika koji se natjecu.

Provedba natjecanja:

1. Clan Povjerenstva otvara vecu omotnicu i svakom uceniku (ekipi) dijeli manje omotnice s
evidencijskim listicem. Natjecatelji otvaraju omotnicu te u evidencijski listi¢ upisuju svoje
podatke.

2. Clan Povjerenstva natjecateljima dijeli test, a natjecatelji na naslovnicu testa prepisuju
zaporku (rijec¢ 1 5-znamenkasti broj) u oznacena polja. Evidencijski listi¢ spremaju nazad u
omotnice.
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3. Clan Povjerenstva ¢ita napomene za pisanje testa koje se nalaze na naslovnici testa.

4. Na znak ¢lana Povjerenstva natjecatelji poCinju rjeSavati test. Vrijeme pisanja testa je 60
minuta.
Test se rjeSava iskljucivo plavom ili crnom kemijskom olovkom. Prilikom rjeSavanja treba
dobro razmisliti, zaokruziti ili ponuditi tocan odgovor jer naknadno ispravljanje, krizanje ili
sli¢éno automatski ponistava odgovor. Zabranjeno je prepisivanje.

5. Natjecatelj moze i prije isteka vremena predati test, ali mora odmah napustiti prostoriju.
Napomena: mentor ekipe ne smije se nalaziti u prostoriji gdje se pisu testovi.

Nakon zavrSetka natjecanja:

1. Clanovi Povjerenstva prikupljaju testove i evidencijske listi¢e, stavljaju ih u omotnicu i tako
grupiraju testove po ekipama/ucenicima.
Odgovorna osoba u skoli u aplikaciji za natjecanja https://natjecanja.azoo.hr/ pod Natjecanje,
Rjesenja — dohvat preuzima rjesenja testa i dostavlja ih Povjerenstvu.

2. Clan Povjerenstva koji pregledava test crvenom kemijskom olovkom u predvideni kvadrati¢
upisuje broj osvojenih bodova, a za neto¢an odgovor upisuje 0.
Bodovanje prema tipu zadataka:

e ZADATCI VISESTRUKOG IZBORA — mogu¢i broj bodova za to¢an odgovor je 1
IZBACITE JEDNOG (1) ULJEZA — mogu¢i broj bodova za tocan odgovor je 1
ZADATCI DA — NE — mogu¢i broj bodova za to¢an odgovor je 1
ZADATCI KRATKOG ODGOVORA — moguc¢i broj bodova za to¢an odgovor je 2
ZADATCIKRATKIH ODGOVORA UZ POLAZNI SADRZAJ — moguéi broj bodova
za to¢an odgovor je 4 (za to¢an odgovor na dva pitanja) ili 2 (za to¢an odgovor na
jedno pitanje)

o ZADATCIPOVEZIVANJA —mogu¢i broj bodova za tocan odgovor je od 1 do 4 (svaki
to¢no povezani sadrzaj nosi 1 bod).

Maksimalan broj bodova je 100. Kod ekipnog natjecanja zbroj bodova iz 4 testa dijeli se s
cetiri kako bi se dobio konacan broj bodova za jednu ekipu. Broj bodova se zaokruZuje na
dvije decimale.

Svojim parafom u desnim donjim dijelovima stranica ¢lan Povjerenstva potpisuje da su sve
stranice pregledane.

Sve testove provjeravaju tri ¢lana Povjerenstva koji se potpisuju na naslovnici testa.

Ako se kod ispravljanja, upisivanja ili zbrajanja bodova pogrijesi, pogresku treba precrtati
dvjema kosim crtama te dopisati ispravak s potpisom tri ¢lana Povjerenstva.

3. Nakon pregleda svih testova sastavlja se PRIVREMENA LJESTVICA PORETKA sa
ZAPORKAMA ekipa/ucenika koja se stavlja na oglasnu plocu. Ukoliko u€enik smatra da
njegov test nije pravedno vrednovan, moze mu se dozvoliti uvid u test uz prisustvo mentora 1
¢lana Povjerenstva. Ekipa/uCenik moZe podnijeti Zalbu u roku od 30 minuta od objave
privremene ljestvice poretka. Povjerenstvo odmah rjeSava Zalbe i pisani odgovor daje ekipi
koja je podnijela Zalbu.

Nakon Zalbenog roka sastavlja se KONACNA LJESTVICA PORETKA koja se javno
objavljuje. Nakon odrzane Skolske razine natjecanja odgovorna osoba u $koli unosi rezultate
natjecanja u aplikaciju za natjecanja https://natjecanja.azoo.hr/
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NAPOMENA:

Kod pojedina¢nog natjecanja potrebno je nakon zavrSene Skolske razine natjecanja
formirati ekipu od 4 ucenika s najveéim brojem osvojenih bodova, koji predstavljaju
svoju Skolu na sljede¢im razinama natjecanja. Ekipu od 4 ucenika potrebno je u
aplikaciji za natjecanja https://natjecanja.azoo.hr/ upisati u odgovarajucu kategoriju:
Osnovna $kola — ekipno, Cetverogodi$nje srednje §kole — ekipno, Trogodi$nje srednje
$kole — ekipno.

Pod Naziv tima upisuje se naziv Skole, pod Mentor upisuje se ime i prezime mentora, pod
Clanovi tima upisuju se imena i prezimena 4 uéenika koji se natje¢u. Podatci se spremaju
odabirom ikone disketa. Tim ne moze imati viSe od 4 ¢lana.

Pod Bodovi upisuje se broj bodova ekipe: bodovi 4 testa se zbrajaju, a taj zbroj se dijeli s 4
kako bi se dobio konacan broj bodova koji se upisuje za ekipu. Broj bodova se zaokruzuje na
dvije decimale. Maksimalan broj bodova ekipe je 100.

Povjerenstvo je duzno do kraja $kolske godine u sjedistu Povjerenstva Cuvati rjeSenja zadataka
ucenika koji su sudjelovali u natjecanju. SjediSte Povjerenstva Skolske razine natjecanja je Skola
domacin.
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